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At. .l l

Criar um Hovercraft enquanto
aprendem sobre os requisitos de
fiacdo e também explorar seu lado
artistico.

Habilidadey

- Aprendizado de conceitos
maritimos;

- Andlise de velocidade:

- Equilibrio mecanico e
aplicagdes de design de
produto.

Aprerdey Utiligarde

O Hovercraft é facil de se
montar por estudantes.
Consideramos que € um projeto
de introdugdo pode-se trabalhar
com:

- Hélices;

Hoverc rdg ft | - Eletronica introdutoéria;

- Partes impressas 3D.



At. .l l

Construir um veiculo divertido e
depois adaptd-lo para
atividades dindmicas como:
corridas, subidas, ou percursos
elaborados.

Habilidadey

- Leitura de documentos;

- Leitura bdasica de circuitos
elétricos;

- Possibilidades da tecnologia de
impressdo 3D, amplificar o
design.

Aprerdey Utiligarde

Este projeto € uma otima
maneira de experimentar

com relacdes de transmissdo e
componentes eletrénicos
simples.

- Engrenagens e polias;
- Eletrénica introdutéria;
- Partes impressas 3D.



Habilidadey

- Entender a transformacdo de
enerqiaq;

- Trabalhar com a criacdo de um
ambiente sustentavel;

- Compreender o papel dos
engenheiros na conservacgdo de
energiaq.

At. .l l

Desenvolver a construcdo de um
sistema que trabalhe com os
principios de energias renovaveis.

O desenvolvimento desta
atividade propde a utilizagdo de
circuito bdasico para
acionamento, e partes impressas
em 3D.



